《SolidWorks（五年制）》课程标准
一、课程性质与任务
《SolidWorks》是五年制汽车电子技术专业的一门专业必修课程，专业课程体系符合高技能人才培养目标和专业相关技术领域职业岗位群的任职要求；通过本课程的学习，使学生能够利用SolidWorks软件进行一般复杂程度零件的设计，是学生掌握三维数字化设计的重要理实一体化教学环节。

课程学习以Solidworks+软件应用为主，使学生会创建简单及复杂的草图，会使用阵列、拉伸、切除等基本指令，掌握SolidWorks软件中旋转、扫描等较复杂指令，能够完成中等难度装配体设计，了解工程图设计流程等。通过学习，培养学生一定的机械设计能力和较好的创新创造能力。
该课程是在学生具备了《机械制图/AutoCAD》平面绘图等基础知识后开设的课程，是学生掌握三维数字建模的重要理论、实践一体化教学环节。本课程的前续课程有:《汽车构造》、《机械制图\AUTOCAD》、《汽车发动机构造与维修》，后续课程为《整车拆装综合实训》、《汽车机加工实训（钳焊）》等。本课程对学生职业能力培养和职业素养养成要起重要的支撑作用。

二、课程目标与要求
1.素质目标

①能够把SolidWorks软件理论知识与工业机器人机械本体等应用性较强的实例有机结合起来；

②使学生在三维设计软件方面自修能力得到提升；

③贯彻素质教育理念，重视企业文化的引入，培养高职应用性人才的职业素养；

④注重诚信品质、团队精神、独立思考、勇于创新等综合素质的培养。

2.知识与技能目标

①了解SolidWorks软件基本界面；

②掌握如何创建简单及复杂草图；

③掌握阵列、拉伸、切除等基本特征指令；

④掌握旋转、扫描、放样等特征指令；

⑤掌握工业机器人机械部件的设计和绘制；

⑥掌握典型机械零件的建模工作；

⑦掌握中等复杂部件的装配设计工作；

⑧掌握三维模型生成二维工程视图的操作；

课程结构与内容

课程内容设计表
	序号
	学习模块
	学习内容与要求
	教学活动设计建议
	建议学时

	1
	基本操作
	能够熟练操作环境、显示控制、视角变换、选择对象
	借助项目驱动创设教学情境
	2

	2
	草图绘制
	熟练掌握草图绘制、尺寸标注和几何约束

能单独完成草图绘制
	借助项目驱动创设教学情境
	6

	3
	特征建模
	熟练掌握拉伸与旋转、扫描、放样、拔模、异性孔、抽壳、筋特征的应用

能够应用阵列、圆角、倒角特征快速建模
	借助项目驱动创设教学情境
	18

	4
	零件设计
	能够了解、简单应用零件定位、质量属性、方程式和系列零件设计
	借助项目驱动创设教学情境
	16

	5
	钣金
	了解钣金设计
	借助项目驱动创设教学情境
	6

	6
	装配
	能够完成部件图的装配并进行装配干涉检查
	借助项目驱动创设教学情境
	10

	7
	工程图
	工程图导出

工程图标注

装配工程图
	借助项目驱动创设教学情境
	14


工作任务及标准

	序号
	综合任务
	工作任务
	知识要求、技能要求、素质要求
	教学情境设计

	1
	基本操作
	操作环境、显示控制、视角变换、选择对象
	通过选项命令设定Solidworks的操作环境；
	案例引导

	2
	草图绘制
	草图基础
	掌握草图绘制面和草图原点的选择；各种图元绘制、编辑方法；尺寸类型及标注方法；几何约束的显示与隐藏；添加约束的方法；失败的类型、判断和解决方法；
	项目+任务

	
	
	尺寸标注
	
	项目+任务

	
	
	几何约束
	
	项目+任务

	
	
	草图绘制练习
	
	

	3
	特征建模
	拉伸与旋转
	掌握拉伸起始面、终止面的选择、拉伸方向、草图复用、草图轮廓的选择；截面草图与路径草图的空间关系；

熟练应用引导线扫描特征；

放样草图之间的空间关系，放样要素类型；

拔模的应用；

异性孔的精确定位；

筋草图的特点；

移动、镜像、阵列等特征应用；
	项目+任务

	
	
	扫描
	
	

	
	
	放样
	
	

	
	
	拔模
	
	

	
	
	异性孔
	
	

	
	
	抽壳
	
	

	
	
	筋
	
	

	
	
	阵列
	
	

	
	
	多实体
	
	

	
	
	圆角、倒角
	
	

	4
	零件设计
	零件定位
	零件原点的选择；

模型单位调整、尺寸精度设定；

模型材料属性设置、获取模型质量属性；

方程式的设定等；
	项目+任务

	
	
	质量属性
	
	

	
	
	方程式
	
	

	
	
	系列零件设计
	
	

	5
	钣金
	钣金设计
	钣金的基本应用
	项目+任务

	6
	装配
	装配方法
	设定零件之间装配关系；

检查零部件的装配干涉问题并能够解决；
	项目+任务

	
	
	装配干涉
	
	

	7
	工程图
	工程图导出
	工程图模版的设定及环境设定；

工程图零部件的尺寸标注；

视图显示控制、零件序号与材料明细表设计；
	项目+任务

	
	
	工程图标注
	
	

	
	
	装配工程图
	
	


四、学生考核与评价
《SolidWorks》以应用实践为主，更加注重考查学生对所学知识的应用能力和实践能力。本课程为C类课程，考核方式采用考查形式。最终成绩由以下三部分构成：平时成绩（包含出勤、课堂表现、作业完成情况、创新能力等）占40%，。
五、教学实施与建议
1.教学方法
在教学过程中，立足于加强学生三维空间思维能力的培养，以工作任务引领提高学生学习兴趣，激发学生的成就感。 

以教师示范和学生练习，学生提问与教师解答、指导有机结合，让学生在“教”与“学”的过程中，掌握三维建模的绘图技能。创设工作情景，在项目实践过程中提高学生的三维建模能力。应用多媒体、投影等教学资源辅助教学，帮助学生更直观的认识零部件，提高空间思维能力。

2.教材编写与选用

教材征订方面，按照国家规定选用优质教材，学校建立由专业教师推荐、教研室审核、系部审定、学校审批的教材四级选用机制，优先选用国家职业教育“十四五”规划教材；同时，系部也在依托学校和学生实际，积极开发校本教材。 

本课程的教材选用《SolidWorks 2022三维建模基础与实例教程》，机械工业出版社，本教材由浅入深、由易到难，包括SolidWorks概述、基本草图绘制、零件基础特征三维建模、典型机械零件三维建模、装配特征三维建模和工程图，涵盖了SolidWorks的常用功能与操作，配套资源丰富，具有很强的操作性和实用性。
3.教学实施与保障
为更好的培养学生的实践能力，本课程主要集中在机房教学，机房电脑配置较高，能够保证SolidWorks软件的运行顺畅，学生一人一机，有一体机，教学演示、收发作业方便，能够时时关注学生的动态和练习情况，有针对性的照顾到每位学生。

4.课程资源开发与利用

学院努力构建信息化环境，不断开发、获取、利用信息资源，支持学生的自主探究学习，培养学生的信息素养，提高学生的学习兴趣。开发精品资源共享课程、利用超星学习通平台开发线上课程、充分利用音像、多媒体、网络等现代信息技术，丰富课堂教学手段，提升师生信息素养，广泛应用线上线下混合教学，促进自主、泛在、个性化学习。
六、授课进程与安排
	周次
	学习任务
	课时数（节）
	主要教学形式

	1
	草图绘制
	9
	实践

	2
	特征建模
	9
	实践

	3
	特征建模
	9
	实践

	4
	零件设计
	9
	实践

	5
	钣金
	9
	实践

	6
	装配
	9
	实践

	7
	工程图
	9
	实践

	8
	工程图
	9
	实践

	9
	复习
	
	

	10
	期末考试
	
	



