附

《视频特效编辑After Effects》课程标准
一、课程性质与任务
本课程是计算机应用技术专业课程体系的一门专业核心课程。本课程是培养学生在影视、广告和多媒体制作中创作特殊艺术效果的专业课，在影视制作的教学计划中占有十分重要的地位。通过本课程的学习，学生可以全面了解数字影视特效制作的基本原理，掌握影视特效制作的专业知识和技能。

在本课程学习之前，学生已修完如下课程：Photoshop 图像处理、影视剪辑Premiere。使用Photoshop 图像处理软件帮助学生实现图像的相关概念和图像处理技能。Premiere主要用于视频剪辑、调色和音频处理，而AE则专注于特效和动画制作。通过学习Premiere，学生可以更好地理解视频剪辑和调色的原理，从而在AE中更加准确地应用特效和动画效果。

本课程承担了很多能力培养任务，包括实现影视后期合成案例的知识目标、熟练使用软件的专业能力目标、做出绚丽特效的方法能力目标和灵活就业的社会能力目标。

（一）课程地位

本标准依据《计算机应用技术专业人才培养方案》中对《视频特效编辑After Effects》课程培养目标的要求制定。

（二）课程的作用

本课程是计算机应用技术专业课程体系的一门专业核心课程。本课程是培养学生在影视、广告和多媒体制作中创作特殊艺术效果的专业课。本课程对接的岗位是广告设计、影视和电视后期视频的制作。通过学习学生应该具备对市场要求设计师的创新能力及基本电影和短视频的剪辑和特效制作的能力。

二、课程目标与要求
1.素质目标

① 培养耐心、细致的工作态度以及良好的与人沟通及合作的能力

② 通过视频后期制作的项目实训，使学生具有影视后期特效处理的能力，掌握职业岗位的技能。

2.知识目标

① 通过软件相关功能的解析使学生深入学习软件功能；

② 熟练应用图层、制作蒙版动面、创建文字、应用效果、跟踪与表达式、抠像、添加声音效果、制作三维合成效果。

3.能力目标

① 通过课堂实训案例演练，使学生快速熟悉影视后期的设计理念和软件功能   

② 通过课堂实战演练和课后综合演练提高学生的实际应用能力。

三、课程结构与内容
课程内容设计表
	序号
	学习模块
	学习内容与要求
	教学活动设计建议
	建议学时

	1
	AE的基本操作
	认识用户界面、、基本操作、操作流程
	借助语言、电脑等教学设备设计情景
	4

	2
	应用图层
	了解图层变换属性

掌握使用基本变换属性
	借助信息技术相关手段，采用任务驱动创设教学情境
	8

	3
	关键帧动画
	了解什么是关键字
掌握关键帧的创建方法

掌握使用关键帧制作动画的方法
	采用任务驱动创设教学情境
	8

	4
	创建文字


	了解文字工具使用方法

掌握文本属性制作动画
	借助学习生活的素材和场景，结合信息技术相关手段创设教学情境
	8

	5
	制作蒙版动画
	了解什么是蒙版

掌握蒙版的应用效果
	采用任务驱动创设教学情境
	10

	6
	应用效果
	了解滤镜效果

掌握视频效果的运用
	借助信息技术相关手段，采用任务驱动创设教学情境
	4

	7
	跟踪与稳定
	掌握跟踪和替换画面效果的应用

掌握稳定画面效果的应用
	借助信息技术手段，利用多媒体设备、幻灯片创设教学情境
	4

	8
	粒子和光效
	掌握粒子和光效的使用方法
	采用任务驱动创设教学情境
	8

	9
	添加声音效果
	了解导入声音的方法

掌握声音效果面板
	借助信息技术手段，利用多媒体设备、幻灯片创设教学情境
	4

	10
	制作三维合成效果
	了解三维图层的属性操作

掌握摄像机的添加方法


	借助信息技术相关手段，采用任务驱动创设教学情境
	4

	11
	渲染与输出
	了解输出的概念

掌握视频的输出方法
	借助信息技术相关手段，采用任务驱动创设教学情境
	2

	12
	综合设计实训
	商业影视制作的综合应用
	借助信息技术相关手段，采用任务驱动创设教学情境
	8


四、学生考核与评价
该课程的学习既是技能的学习，也是创作思维的训练，评价学生对该门课程的成绩，应以学生实训环节的作品为依据。

作品评价分为阶段性作品评价与综合作品评价。考核比例为:考勤及课堂30%，阶段作品30%，考试作品40%。

在阶段性作品评价中应反映学生对技能、技法、原理性知识的掌握，通过定期考核来检验学生的学习成果和掌握程度。考核形式可以包括课堂小测验、项目作业等。

在综合作品评价中应反映出学生审美情趣、创作思维、流行元素把握、表达手法等方面的水平。 
五、教学实施与建议
1.教学方法
打破以知识传授为主要特征的传统学科课程模式，转变为以任务为中心组织课程内容，并让学生在完成具体项目的过程中学会完成相应工作任务，并构建相关理论知识，发展职业能力。

通过课堂讲解，介绍AE的基本概念、软件界面、工具功能、图层操作、动画制作原理等基础知识。这部分内容有助于学生建立对AE软件的初步认识和理解。

实操演示：结合具体案例，老师进行实操演示，展示如何运用AE软件进行素材导入、合成制作、特效添加、动画编辑、后期处理等实际操作。实操演示能够让学生直观地看到AE软件的实际应用效果，加深对知识点的理解。

采用项目驱动教学：将每个项目任务分解为若干个子任务，每个子任务对应一个或多个知识点。学生需要在完成子任务的过程中，逐步掌握相关知识点和操作技能。

成果展示：学生完成项目任务后，进行成果展示和分享。通过展示和分享，学生可以相互学习、借鉴经验，同时也能得到老师和同学的反馈和建议。

2.教材编写与选用
本课程的教材编写与选用应注重内容结构、编写原则、编写方法以及教材的权威性、适用性、更新性和配套资源等方面。通过科学合理的教材编写与选用，可以确保课程的教学质量和学生的学习效果。

选用教材：刘天真等主编，《影视后期特效——After Effects CC》，高等教育出版社出版，十三五职业教育规划教材，出版时间：2017-08-16 

推荐教材：袁懿磊等，《After Effects CS6影视后期合成案例教程》，人民邮电出版社出版，2018年1月第一版。 

3.教学实施与保障
课程内容突出对学生职业能力的训练，理论知识的选取紧紧围绕任务完成的需要来进行，同时又充分考虑了对理论知识学习的需要，并融合了相关职业资格证书对知识、技能和态度的要求。项目设计以由影视特技特效为线索来进行。

教学过程中，要通过校企合作，校内实训基地建设等多种途径，采取工学结合、半工半读等形式，充分开发学习资源，给学生提供丰富的实践机会。

提供良好的学习环境和实验设备，如投影仪、电脑等多媒体设备，确保学生有充足的资源进行学习和实践。

提供丰富的教学资源和素材库，如教学视频、案例分析、素材包等，帮助学生更好地理解和掌握视频特效编辑技能。

4.课程资源开发与利用
视频教程：利用在线视频教程资源进行教学。视频教程具有直观、生动、可重复观看等优点，有助于学生自主学习和巩固知识点。

学习社群：建立学习社群或加入相关的学习组织，与其他学习者进行交流和分享。通过社群学习可以拓宽学习渠道、获取更多学习资源和信息。

六、授课进程与安排
	周次
	学习任务
	课时数（节）
	主要教学形式

	1
	认识用户界面

基本操作

操作流程
	6
	讲授＋实操

	2
	了解图层变换属性

掌握使用基本变换属性
	6
	讲授＋实操

	3
	了解什么是关键字
掌握关键帧的创建方法

掌握使用关键帧制作动画的方法
	6
	讲授＋实操

	4
	了解文字工具使用方法

掌握文本属性制作动画
	6
	讲授＋实操

	5
	了解什么是蒙版

掌握蒙版的应用效果
	6
	讲授＋实操

	6
	了解滤镜效果

掌握视频效果的运用
	6
	讲授＋实操

	7
	了解调色

掌握调色特效的运用
	6
	讲授＋实操

	8
	期中考核
	6
	实操

	9
	掌握跟踪和替换画面效果的应用

掌握稳定画面效果的应用
	6
	讲授＋实操

	10
	掌握粒子和光效的使用方法
	6
	讲授＋实操

	11
	了解导入声音的方法

掌握声音效果面板
	6
	讲授＋实操

	12
	了解三维图层的属性操作

掌握摄像机的添加方法


	6
	讲授＋实操

	13
	了解制作高级动画的效果

掌握制作高级动画的多种技能
	6
	讲授＋实操

	14
	了解输出的概念

掌握视频的输出方法
	6
	讲授＋实操

	15
	影视制作的综合应用
	6
	讲授＋实操

	16
	影视制作的综合应用
	6
	讲授＋实操

	17
	影视制作的综合应用
	6
	讲授＋实操

	18
	期末考核
	6
	实操



