附
安卓开发基础课程标准
课程名称：Android开发基础           

课程考核性质：考查

课时数：  72             

学分：4

适用专业：移动互联应用技术
一、课程性质与任务
本课程是移动互联应用技术专业的一门专业核心课程，目标是使学生掌握Android开发环境及项目结构，掌握Android界面设计基础知识，包括页面布局、样式和主题、国际化、形状、图层列表和选择器等内容，掌握Android窗口开发，包括人机交互中的事件处理、菜单、几个常用控件、Activity、Intent和对话框的使用等内容，掌握Android子窗口设计，包括Fragment、BottomNavigationView、ViewPager和TabLayout控件的使用。掌握数据访问技术，包括SharedPreferences、文件存储、JSON、SQLite数据库和ListView控件的使用。具备熟练使用Android技术进行手机移动应用程序的应用与开发的能力。本课程需要以《计算机应用基础》、《数据结构》、《Java程序设计基础》、《Java高级程序设计》等课程的学习为基础，也是进一步学习《Android开发基础》课程的基础。

二、课程目标与要求
1.素质目标：

（1）品格素质：具有较高的政治素质、思想素质与道德素质；

（2）科学与文化素质：了解人类文明史和科学发展史，了解西方文化；熟悉中国历史和中国传统文化；具有基本的文学、艺术知识和修养；基础科学技术知识等；能够进行专业文献查阅与写作；

（3）心理素质：具有对客观事物的认识能力，具有良好的注意力、记忆力、观察力、思维力、想象力等；具有良好的个性心理品质和自我调节控制心理的能力，具有科学的信念，坚韧的毅力，奋发的精神等；

（4）身体素质：健康的体魄和乐于锻炼的行为习惯、运动机能素质与抗疾病素质；

（5）职业素养要求：良好的职业道德，严谨扎实的作风、不断学习、不断创新的精神和强烈的创业意识等。
2.知识目标：

（1）掌握马列主义、毛泽东思想和邓小平理论的基本观点、基本方法。

（2）掌握专业知识，具备以下专业能力：

A、较系统地掌握本专业领域的基础理论知识、基本技术，适应安卓开发工作的要求；

B、掌握安卓开发的基本理论和设计思想，具备分析和初步设计、安卓开发的能力；

C、掌握信息获取、处理的基本理论和应用的基本思想、方法；

D、了解信息产业的基本方针、政策与法规，了解企业管理的基础知识，具备初步的信息工程相关企业的管理能力；

E、了解安卓开发的理论前沿和发展方向，具备研究、开发、学习新技术的初步能力；

F、掌握文献检索、资料查询的基本方法，具有一定的科学研究和实际工作能力。
3.能力目标：

（1）了解安卓开发的理论前沿发展趋势，具备对程序系统的设计、开发、调试、应用和维护的基本能力；

（2）获得良好的安卓开发训练，具有一定的专业基础理论知识和较强的实践动手能力；

（3）具备听、说、读、写的能力和翻译外文资料的基本能力；

（4）具备计算机的基本操作和编程的能力，熟悉并掌握常用办公软件和专业软件；

（5）获得较好的工程实践训练，具有一定的科研和实际工作能力；

（6）具有一定组织管理和对外联系业务的能力。

（7）掌握软件开发文档的编写；

（8）掌握软件开发管理方法；

（9）掌握Android移动应用开发技术；

（10）掌握基于Android的软件开发框架;

（11）解决实际问题的基本能力。

课程结构与内容

课程内容设计表
	序号
	学习模块
	学习内容与要求
	教学活动设计建议
	建议学时

	1
	Android开发简介
	1.了解Android的发展历史

2.掌握开发环境的搭建

3.掌握Android项目结构

4.掌握Gradle配置

5.了解项目打包分发
	1.能熟练地搭建Android开

发环境

2.能熟练地掌握Android程

序的项目结构


	8

	2
	Android应用界面布局设计
	1.掌握UI界面控件

2.掌握经典布局

3.掌握约束布局

4.掌握辅助布局工具
	能熟练地设计安卓UI界面
	8

	3
	Android应用界面效果
	1.掌握样式和主题

2.掌握国际化

3.掌握shape形状

4.掌握layer-list图层列表

5.掌握selector选择器
	1.能熟练地使用样式和主题

2.能熟练地使用国际化

3.能熟练地使用形状、图层列表、选择器美化界面
	8

	4
	Android应用人机交互
	1.掌握Android应用事件处理

2.掌握菜单的使用

3.掌握常用控件的使用

4.掌握软键盘
	1.能熟练地使用常用控件

2.能熟练地使用事件处理机制与后台代码互动

3.能熟练地使用菜单

4.能设置软键盘
	10

	5
	Activity和Intent
	1.掌握Activity创建和使用

2.掌握Intent的使用

3.掌握Activity中的数据传递

4.掌握对话框的使用
	1.能熟练地使用页面之间的

跳转

2.能熟练地使用页面之间的

数据传递

3.能熟练地使用页面之间的

数据回传
	8

	6
	子窗口设计
	1.掌握Fragment的创建和使用

2.掌握

BottomNavigationView控件的使用

3.掌握ViewPager控件的使用

4.掌握TabLayout控件使用

5.掌握Fragment的嵌套使用
	1.能熟练地使用Fragment

2.能熟练地使用

BottomNavigationView、ViewPager、TabLayout等控件

3.能熟练地掌握子窗口设计方式
	12

	7
	数据访问
	1.掌握

SharedPreferences的使用

2.掌握文件存储的使用

3.掌握JSON解析的使用

4.掌握SQLite数据库的使用

5.掌握ListView控件的使用
	1.能熟练地使用Android平台的数据存储方式进行数据的读、写

2.能熟练地使用JSON数据解析

3.能熟练地进行数据库的增、删改、查操作

4.能熟练地使用数据展示控件和数据适配器
	12

	8
	期末知识梳理
	针对性辅导本学期知识
	指导所学知识的开发应用
	4


四、学生考核与评价
	序号
	任务
	评价方式
	评价内容
	分值

	一、平时成绩（60%）
	60

	1
	Android开发简介
	出勤（20%）

课前预习（20%）

课上练习（40%）平时作业（20%）
	1.课前平台学习情况

2.课上回答问题情况

3.课上编程完成情况

4.作业完成情况
	4

	2
	Android应用界面布局设计
	出勤（20%）

课前预习（20%）

课上练习（40%）平时作业（20%）


	1.课前平台学习情况

2.课上回答问题情况

3.课上编程完成情况

4.作业完成情况


	8

	3
	Android应用界面效果
	出勤（20%）

课前预习（20%）

课上练习（40%）平时作业（20%）
	1.课前平台学习情况

2.课上回答问题情况

3.课上编程完成情况

4.作业完成情况
	8

	4
	Android应用人机交互


	出勤（20%）

课前预习（20%）

课上练习（40%）平时作业（20%）
	1.课前平台学习情况

2.课上回答问题情况

3.课上编程完成情况

4.作业完成情况


	8

	5
	Activity和Intent
	出勤（20%）

课前预习（20%）

课上练习（40%）平时作业（20%）
	1.课前平台学习情况

2.课上回答问题情况

3.课上编程完成情况

4.作业完成情况
	10

	6
	子窗口设计
	出勤（20%）

课前预习（20%）

课上练习（40%）平时作业（20%）
	1.课前平台学习情况

2.课上回答问题情况

3.课上编程完成情况

4.作业完成情况
	10

	7
	数据访问


	出勤（20%）

课前预习（20%）

课上练习（40%）平时作业（20%）
	1.课前平台学习情况

2.课上回答问题情况

3.课上编程完成情况

4.作业完成情况
	10

	8
	期末知识梳理
	出勤（20%）

课前预习（20%）

课上练习（40%）平时作业（20%）
	1.课前平台学习情况

2.课上回答问题情况

3.课上编程完成情况

4.作业完成情况
	2

	二、期末成绩（40%）


	40

	期末考试
	笔试
	知识的理解、应用、融会贯通
	40

	合计
	100


五、教学实施与建议
1.教学方法
(1)加强对学生实际职业能力的培养，强化案例教学或项目教学，注重以任务引领型案例或项目作业来诱发学生兴趣，使学生在案例分析或完成项目的过程中掌握Android应用的设计与开发。

(2)以学生为本，注重“教”与“学”的互动。通过选用典型项目，由教师提出要求或示范，组织学生进行开发练习，让学生在开发中增强职业意识，掌握本课程的职业能力。

(3)创设职业情景，以多媒体、录像、案例分析、项目实战等多种方法来提高学生分析问题和解决问题的职业能力。

(4)重视实践，更新观念，加强校企合作，实行工学结合，走产学研相结合的道路，探索中国特色职业教育的新模式，为学生提供自主发展的时间和空间，积极引导学生提升职业素养，努力提高学生的创新能力。

2.教材编写与选用

教材的编写与选用充分体现项目课程设计思想，以项目为载体实施教学，项目选取科学、符合该门课程的工作逻辑，学生在完成项目的过程中可以逐步提高Android的开发水平。教材内容在内容选取上理论与实践一体化、有机融合，注重Android项目开发的实际训练，使学生能够快速掌握Android应用的开发知识和技能。

3.教学实施与保障
专业教师要求：具备讲师（工程师）及以上职称，有扎实的程序设计理论基础，掌握较强的程序开发技能与经验的人员。

实训装备要求：要有能满足上述要求的软件（Android Studio，JDK等），并要有一定数量（50台以上）的计算机，实训场地要有多媒体教学设备。
课程资源开发与利用

(1)自主设计项目资源和与专业教学目标匹配的练习题。

(2)积极开发和利用网络课程资源，学生可以利用这些网络资源，进行拓展学习。

(3)产学合作开发实验实训课程资源，充分利用本行业典型的企业资源，加强产学合作，建立实习实训基地，满足学生的实习实训需求，同时为学生的就业，创造机会。

六、授课进程与安排
	周次
	学习任务
	课时数（节）
	主要教学形式

	1
	1.了解Android的发展历史

2.掌握开发环境的搭建
	4
	理论+实践

	2
	1.掌握Android项目结构

2.掌握Gradle配置

3.了解项目打包分发
	4
	理论+实践

	3
	1.掌握UI界面控件

2.掌握经典布局
	4
	理论+实践

	4
	1.掌握约束布局

2.掌握辅助布局工具
	4
	理论+实践

	5
	1.掌握样式和主题

2.掌握国际化

3.掌握shape形状
	4
	理论+实践

	6
	1.掌握layer-list图层列表

2.掌握selector选择器
	4
	理论+实践

	7
	1.掌握Android应用事件处理

2.掌握菜单的使用
	4
	理论+实践

	8
	1.掌握常用控件的使用
	4
	理论+实践

	9
	1.掌握软键盘

2.掌握Activity创建和使用


	4
	理论+实践

	10
	1.掌握Intent的使用

2.掌握Activity中的数据传递

3.掌握对话框的使用
	4
	理论+实践

	11
	1.掌握Activity创建和使用

2.掌握Intent的使用


	4
	理论+实践

	12
	1.掌握Activity中的数据传递

2.掌握对话框的使用
	4
	理论+实践

	13
	1.掌握Fragment的创建和使用

2.掌握

BottomNavigationView控件的使用
	4
	理论+实践

	14
	1.掌握ViewPager控件的使用

2.掌握TabLayout控件使用


	4
	理论+实践

	15
	1.掌握Fragment的嵌套使用
	4
	理论+实践

	16
	1.掌握

SharedPreferences的使用

2.掌握文件存储的使用


	4
	理论+实践

	17
	1.掌握JSON解析的使用

2.掌握SQLite数据库的使用

3.掌握ListView控件的使用
	4
	理论+实践

	18
	期末复习
	4
	理论+实践



