附
Premiere影视剪辑 课程标准
一、课程性质与任务
本课程是计算机应用技术专业课程体系的一门专业核心课程。本课程是培养学生在影视、广告和多媒体制作中创作特殊艺术效果的专业课。本课程对接的岗位是广告设计、影视和电视后期视频的制作。通过学习学生应该具备对市场要求设计师的创新能力及基本基本电影和短视频的剪辑和特效制作的能力。

在本课程学习之前，学生已修完如下课程：Photoshop 图像处理、影视剪辑。Photoshop 图像处理为本课程支撑的主要能力是使学生掌握图像的相关概念和图像处理技能。影视概论为本课程支撑的主要能力是掌握影视剪辑的概念与原理。
二、课程目标与要求
1.素质目标：

①热爱影视制作艺术，对待工作精益求精，具有吃苦耐劳的精神；

②自学能力强，紧跟技术发展的最新动态，对工作中遇到的挫折和困难不畏惧，能够主动寻求解决总是的方法；

③具有较好的团队合作精神，严于律已，宽以待人，善于交流沟通。
2.知识目标：

①熟练进行素材采集，并对素材进行处理；

②能为影片添加转场、特技、字幕和音乐；

③根据作品的使用要求输出适当的视频格式；

④能够根据要求制作出用户满意的各类作品。
3.能力目标：

①能使用PR CS6软件对视频进行剪辑和处理；

②能够对文字、图像、视频、声音进行特效处理；


③能够通过设置关键帧创建视频动画。
三、课程结构与内容
课程内容设计表
	序号
	学习模块
	学习内容与要求
	教学活动设计建议
	建议学时

	1
	认识PR
	1.认识用户界面

2.基本操作

3.操作流程
	借助语言、电脑等教学设备设计情景
	8

	2
	影视剪辑技术
	1.剪辑素材

2.分离素材

3.综合剪辑训练
	借助信息技术相关手段，采用任务驱动创设教学情境
	8

	3
	视频切换效果
	1.视频切换特效设置

2.高级切换特效

3.综合切换特效训练
	借助学习生活的素材和场景，结合信息技术相关手段创设教学情境
	8

	4
	视频特效应用
	1.视频特效应用

2.关键帧控制特效

3.视频特效的操作
	借助商业模式，采用客户与商家的进行合作的方式创设情境，要求学生按照相关要求制作视频。
	10

	5
	调色、抠像与叠加
	1.视频调色技术

2.抠像技术

3.叠加技术
	借助商业模式，采用客户与商家的进行合作的方式创设情境，要求学生按照相关要求制作视频。
	8

	6
	字幕与字幕特技
	1.创建添加字幕

2.修改文字属性

3.设计文字特效

4.综合文字特效训练
	借助信息技术手段，利用多媒体设备、幻灯片创设教学情境
	10

	7
	音效效果
	1.常见的音效效果

2.对音频效果进行处理

3.综合音效效果训练
	借助信息技术手段，利用多媒体设备、幻灯片创设教学情境
	8

	8
	文件输出
	1.设计输出参数

2.渲染各种格式文件
	借助信息技术手段，利用多媒体设备、幻灯片创设教学情境
	2

	9
	综合设计实训
	1.制作百变强音栏目包装

2.制作不同风格相册

3.制作橙汁广告

4.制作环球名胜博览

5.制作足球节目片头

6.制作二哥MV
	借助信息技术手段，利用多媒体设备、幻灯片创设教学情境
	10


四、学生考核与评价
1．突出过程评价，以职业岗位工作过程为考评基础，以全学期的教学情境进度为考核时间线，在每个教学情境完成教学之后，要求学生运用该教学情境所学技能制作项目作品，并对其作品进行考核。从而形成阶段性过程考核成绩，该成绩作为总评成绩的重要组成部份（占50％）。

2．强调目标评价和理论与实践一体化评价，注重引导学生进行学习方式的改变。

3．强调课程结束后的综合评价，结合全教学过程的过程考核项目，对学生的最终过程考核作品，从策划能力、美工设计能力、制作技术应用能力三个方面进行综合评价。从而充分发挥学生主动性和创造力，还要注重考核学生动手能力和在实践中分析问题、解决问题的能力。

4．建议在教学中注重团队协作能力的评分，课程结束时进行综合模块考核。 
五、教学实施与建议
1.教学方法
在教学中，建议在课堂上展播用PR进行剪辑后的影视作品，使学生对PR的使用有明确的认识。实训环节强调学生使用工具的能力，在此基础之上可提出创意要求，学生有表达创意的自由。要寓教于乐，让学生在学习的过程中充分感受到专业学习的乐趣，提高他们的想像力以及创作力，熟练掌握工具使用的同时培养创新能力。实训环节上应鼓励学生创作属于自己风格的作品并将美学、动感、流行元素发挥到作品中。教学实践上可参与到影视制作公司的工作环节中，安排学生到公司学习。 
2.教材编写与选用
影视剪辑课程是一门应用多媒体制作软件进行多媒体作品剪辑的课程，应充分体现实际操作的重要性，鼓励教学的理论教学部分借助实际案例进行，重点体现实践教学环节，选用教材内容实践环节的学时大于等于总学时的80%，符合本课程学习要求。 

选用教材：王世宏等主编，《Premiere Pro CS6视频编辑案例教程（微课版）》，人民邮电出版社出版，十三五职业教育规划教材，出版日期为2017-12-01。 

教学参考用书:耿飞等主编《Premiere Pro CS6视频编辑应用教程（第2版）（微课版）》，人民邮电出版社，职业教育“十三五”数字媒体应用人才培养规划教材，出版日期为2020-06-01。

3.教学实施与保障
(1)多媒体教学设备、高分辨率投影设备; 

(2)学生室内实训场所应为学生配备一人一台计算机，主频3.5Ghz上处理器、4G独立显卡、8G以上内存、Win7以上操作系统，并安装Premiere软件; 

(3)为完成学生室外景取和影片拍摄，学校应为学生准备照像机、摄像机、录音笔若干件。 

4.课程资源开发与利用
教学团队在教学过程中，治学严谨，能够切实、认真执行教学计划，按教学规律办事，并能灵活运用各种激励手段创设情境，激发学生的求知欲望和学习动力。由于网页制作技术本身更新速度很快，所以教学内容必须紧跟时代发展潮流，为此教学团队应付出巨大的努力和艰苦的工作，分析岗位能力要求，根据具体情况不断更新教学内容，满足学生在校所学知识基本符合职业岗位需要。并且教师在教学之余，能够积极参加企业实践，承担一些企业项目的开发，为社会服务。

六、授课进程与安排
	周次
	学习任务
	课时数（节）
	主要教学形式

	1
	认识用户界面

基本操作

操作流程
	6
	讲授＋实操

	2
	剪辑素材

分离素材

综合剪辑训练
	6
	讲授＋实操

	3
	视频切换特效设置

高级切换特效


	6
	讲授＋实操

	4
	综合切换特效训练


	6
	讲授＋实操

	5
	视频特效应用

关键帧控制特效
	6
	讲授＋实操

	6
	视频特效的操作
	6
	讲授＋实操

	7
	掌握视频调色技术


	6
	讲授＋实操

	8
	期中考核
	6
	实操

	9
	抠像技术

叠加技术


	6
	讲授＋实操

	10
	创建添加字幕

修改文字属性


	6
	讲授＋实操

	11
	设计文字特效

综合文字特效训练
	6
	讲授＋实操

	12
	熟悉常见的音效效果并尝试制作


	6
	讲授＋实操

	13
	对音频效果进行处理

综合音效效果训练
	6
	讲授＋实操

	14
	设计输出参数

渲染各种格式文件
	6
	讲授＋实操

	15
	制作百变强音栏目包装

制作不同风格相册


	6
	讲授＋实操

	16
	.制作橙汁广告

制作环球名胜博览


	6
	讲授＋实操

	17
	制作足球节目片头

制作简单MV
	6
	讲授＋实操

	18
	期末考核
	6
	实操



