Illustrator矢量图形设计（一）课程标准
一、课程性质与任务
本课程是在学习了字体设计、图形创意、Photoshop软件操作等课程、具备了一定软件操作能力和造型表现思维的基础上，开设的一门实践课程，其功能是对接专业人才培养目标，面向包装设计、广告设计、企业形象设计等工作岗位，使学生掌握Illustrator软件的基本原理和使用技巧，能够利用该软件进行图形绘制和初步设计，培养良好的软件操作表现能力，让学生能独立运用软件进行图形绘制和造型创作表现，为后续基础包装设计、插图设计、标志设计等课程的学习奠定基础。

二、课程目标与要求
1.素质目标

培养学生的工作、学习的主动性；培养学生的动手能力、创造性思维能力；创新意识、严谨求实、吃苦耐劳；养成勇于克服困难的精神，具备较强的解决问题的能力；善于交流、沟通，具有较好的语言和文字表达能力

2.知识目标

掌握Illustrator矢量绘图软件的基本操作，能够进行各种矢量图形的绘制及操作；将Illustrator 软件可以应用于广告、编排、包装设计之中的文字设计制作；能把Illustrator 作为平时进行艺术设计的工具，随时应用于各种需要软件的设计平台之上

能力目标

培养学生运用软件进行广告、编排、包装设计的基本操作能力；培养学生的工作、学习的主动性；培养学生的创造思维能力；培养学生的沟通能力；培养学生的设计表现能力

三、课程结构与内容
表1：工作任务及标准

	序号
	综合任务
	工作任务
	知识要求
	技能要求
	素质要求

	1
	初识illustrator
	illustrator界面
	掌握软件的功能、运行环境以及基本工具的适用范围
	掌握软件的安装、启动、文件新建、打开与保存、直线工具等应用技巧
	培养学生学习矢量图形的兴趣

	2
	特效文字制作
	任务1 霓虹字

任务2 金属字

任务3 渐隐字
	掌握文字工具、混合工具等功能
	掌握文字工具、混合工具、渐变工具以及创建轮廓、外发光等命令的使用技巧
	培养学生独立思考、举一反三的能力

	3
	纸质书签制作
	任务1 动感地带

任务2 illustrator蝶
	掌握所学工具的功能和适用范围
	掌握混合工具、效果-3D命令、符号喷枪工具、魔棒工具的使用方法
	培养学生踏实肯干的态度

	4
	海报设计制作
	任务1“易享上城空间”房地产海报

任务2“魅力之星”模特大赛海报
	掌握不透明蒙版、实时临摹的作用以及路径的概念
	掌握不透明蒙版、实时临摹以及钢笔工具的使用技巧
	培养学生做事认真的精神

	5
	包装设计制作
	任务1“国森”挂面包装
任务2照明器材包装
	了解包装设计原则
	掌握图层面板、剪切蒙版、符号面板、旋转的使用方法
	培养学生独立思考的能力

	6
	画册设计制作
	任务1Gosen照相器材宣传画册
任务2企业画册内页的编排
	了解画册设计原则，能够综合运用所学知识
	掌握各种基本图形的绘制方法、掌握混合模式的各种效果

	培养学生自主学习和可持续发展能力

	7
	插画设计制作
	任务1动物插画
任务2蝴蝶插画
	了解矢量插画设计的风格，能够独立创作
	掌握钢笔工具、网格工具、透明度面板、旋转扭曲工具的使用方法
	培养学生独立思考、综合运用的能力

	8
	Illustrator使用项目实战
	任务1电视栏目包装设计
任务2海报设计

任务3插画设计
	了解应用项目的设计原则和理念
	结核illustrator软件的使用技巧进行实战项目训练
	培养学生设计思维的能力


表2：课程内容设计表
	序号
	学习模块
	学习内容与要求
	教学活动设计建议
	建议学时

	1
	模块一
	初识illustrator
	理论讲授法
	6

	2
	模块二
	特效文字制作
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法
	12

	3
	模块二
	纸质书签制作
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法
	12

	4
	模块三
	海报设计制作
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法
	12

	5
	模块三
	包装设计制作
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法
	12

	6
	模块四
	画册设计制作
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法
	18

	7
	模块四
	插画设计制作
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法
	18

	8
	模块五
	Illustrator使用项目实战
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法
	18


四、学生考核与评价
《illustrator矢量图形设计（一）》作为一门实践性较强的专业基础课程，在数字媒体专业课程体系中占据重要地位。学生对该课程的学习效果直接影响到专业能力的培养和专业课程的学习兴趣。

目前考核方式是：平时成绩+过程性考核+期末综合测试。其中平时成绩占比重30%+过程性考核占比重的30%+期末综合测试占考试成绩的40%。

五、教学实施与建议
1.教学方法
本课程目前采用的教学方法主要是以理论讲授、小组讨论、实验实训任务驱动等方法为主。更贴近实战的项目导向的教学方法有待加强。

2.教材编写与选用
开创校级精品课程建设，编写校本教材，录制精品课。引入智慧职教构建教学资源建设体系，完成在线特色网络课程和教学资源平台建设，教师利用线上线下混合式教学模式实现智慧教学。
3.教学实施与保障
目前，建有实训室四个，多媒体教室四个，可同时提供 500 余人同时实训，实训配置条件如下表所示：

表3：实训配置条件表

	学习项目（单元）
	学习场地
	设施要求

	项目一：初识illustrator
	校内理实一体化教室
	计算机 CPU ：Intel i5内存：4GB 以上 硬盘：100GB 以上 软件：illustrator

	项目二：特效文字制作
	校内理实一体化教室
	计算机 CPU ：Intel i5 内存：4GB 以上 硬盘：100GB 以上 软件：illustrator

	项目三：纸质书签制作
	校内理实一体化教室
	计算机 CPU ：Intel i5 内存：4GB 以上 硬盘：100GB 以上 软件：illustrator

	项目四：海报设计制作
	校内理实一体化教室
	计算机 CPU ：Intel i5 内存：4GB 以上 硬盘：100GB 以上 软件：illustrator

	项目五：包装设计制作
	校内理实一体化教室
	计算机 CPU ：Intel i5 内存：4GB 以上 硬盘：100GB 以上 软件：illustrator

	项目六：画册设计制作
	校内理实一体化教室
	计算机 CPU ：Intel i5 内存：4GB 以上 硬盘：100GB 以上 软件：illustrator

	项目七：插画设计制作
	校内理实一体化教室
	计算机 CPU ：Intel i5 内存：4GB 以上 硬盘：100GB 以上 软件：illustrator

	项目八：项目实战
	校内理实一体化
	计算机 CPU ：Intel i5内存：4GB 以上 硬盘：100GB 以上 软件：illustrator


4.课程资源开发与利用
课程目前使用的教材书中任务与课程学习任务相对应。

课程拥有丰富的教学资源，体现项目教学特点的多媒体课件、案例库、素材库、电子教案等，同时拥有超星网络教学平台
六、授课进程与安排
	周次
	学习任务
	课时数（节）
	主要教学形式

	1
	初识illustrator
	6
	理论讲授法

	2
	特效文字制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	3
	特效文字制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	4
	纸质书签制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	5
	纸质书签制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	6
	海报设计制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	7
	海报设计制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	8
	包装设计制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	9
	包装设计制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	10
	画册设计制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	11
	画册设计制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	12
	画册设计制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	13
	插画设计制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	14
	插画设计制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	15
	插画设计制作
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	16
	Illustrator使用项目实战
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	17
	Illustrator使用项目实战
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法

	18
	Illustrator使用项目实战
	6
	理论讲授法

任务驱动法

案例教学法



